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ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 
 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Целью освоения дисциплины «Объектно-ориентированные CASE-технологии» яв-

ляется формирование у обучающихся общекультурных и профессиональных компетенций 
в процессе изучения принципов работы объектно-ориентированных CASE-технологий, 
освоения объектно-ориентированных языков программирования и изучения основ разра-
ботки программного обеспечения с использование объектно-ориентированных CASE-
технологий. 

 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП УНИВЕРСИТЕТА 

 
2.1.  Дисциплина «Объектно-ориентированные CASE-технологии» относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений Блока 1. 
 

2.2.  Для изучения данной дисциплины необходимы следующие знания, умения и 
навыки, формируемые дисциплинами предшествующего уровня образования: 

– «Проектирование информационных систем»; 
– «Теория алгоритмов»; 
– «История и методология информатики». 
 
2.3. Перечень последующих дисциплин, для которых необходимы знания, умения и 

навыки, формируемые данной дисциплиной: 
– «Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной рабо-

ты»; 
– «Производственная практика (научно-исследовательская работа)». 
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2.4. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у обучающих профессиональных (ПК) компетенций: 

№ п/п Код и содержание 
компетенции  

Код и наименование индика-
тора достижения компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 
В результате изучения дисциплины обучающиеся должны: 
Знать Уметь Владеть (навыками) 

1 2 3 4 5 6 
1. ПК-1. Способность демон-

страции общенаучных ба-
зовых знаний математиче-
ских и естественных наук, 
фундаментальной инфор-
матики и информационных 
технологий; способность 
применять в профессио-
нальной деятельности со-
временные языки про-
граммирования и методы 
параллельной обработки 
данных, операционные си-
стемы, электронные биб-
лиотеки и пакеты про-
грамм, сетевые техноло-
гии. 

ПК-1.1. Знает основы 
научно-
исследовательской дея-
тельности в области ин-
формационных техноло-
гий, владеет знанием ос-
нов философии и мето-
дологии науки; знанием 
методов научных иссле-
дований и навыками их 
проведения 

объектно-
ориентированную 
концепцию програм-
мирования, понятия 
объекта и класса, ос-
новной инструмента-
рий для создания 
объектов и работы с 
ними, средства визу-
ального программи-
рования и методы 
оценивания эффек-
тивности построения 
программ с исполь-
зованием объектно-
ориентированных 
языков программиро-
вания 

реализовывать объ-
ектно-
ориентированный 
подход при созда-
нии программного 
обеспечения 

методикой конструи-
рования объектов и 
навыками реализации 
объектно-
ориентированного 
подхода в програм-
мировании, навыками 
работы в визуальных 
средах программиро-
вания 

2. ПК-2. Способность пони-
мать и применять в науч-
но-исследовательской и 
прикладной деятельности 
современный математиче-
ский аппарат, основные за-
коны естествознания, со-
временные языки про-
граммирования и про-
граммное обеспечение; 
операционные системы и 
сетевые технологии 

ПК-2.3. Имеет практиче-
ский опыт владения су-
ществующими методами 
и алгоритмами решения 
задач цифровой обработ-
ки сигналов, использова-
ния сети Интернет, анно-
тирования, реферирова-
ния, библиографического 
разыскания и описания, 
опыт работы с научными 
источниками 

современные CASE-
системы визуального 
программирования, 
их особенности и ос-
новные характери-
стики как аппарат-
ной, так и программ-
ной части; основные 
приемы визуального 
программирования на 
языках высокого 
уровня, правила ви-

выбирать, адапти-
ровать и применять 
необходимые 
CASE-системы при 
решении задач объ-
ектно-
ориентированного 
программирования; 
использовать ос-
новные интер-
фейсные элементы 
визуальных сред 

разными CASE-
средствами визуаль-
ного программирова-
ния для разработки 
прикладных про-
грамм на объектно-
ориентированных 
языках программиро-
вания 



 4

зуального оформле-
ния современного 
программного обес-
печения, основные 
интерфейсные эле-
менты визуальных 
сред программирова-
ния 

программирования 
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ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ 
 

1. ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 
 

Вид учебной работы Всего  
часов 

Семестры 
№3 

часов 
1 2 3 

1. Контактная работа обучающихся  
с преподавателем (по видам учебных занятий) (всего) 

32 32 

В том числе:   
Лекции (Л) 16 16 
Практические занятия (ПЗ), Семинары (С)   
Лабораторные работы (ЛР) 16 16 
Иные виды занятий   
2. Самостоятельная работа студента (всего) 40 40 

3. Курсовая работа (при наличии) 
КП   
КР 

Вид промежуточной 
аттестации 

зачет (З),  + 

экзамен (Э)   
   
ИТОГО: общая трудоемкость часов 72 

2 
72 
2 зач. ед. 

 
Дисциплина частично реализуется с применением дистанционных образовательных 
технологий с использованием платформы Microsoft Teams, ЭИОС Moodle, корпоративной 
электронной почты. 
 
 

2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  
 

 2.1. Содержание разделов дисциплины  
 

№
 с

е-
м

ес
тр

а 

№
 р

аз
-

де
ла

 

Наименование раздела 
дисциплины Содержание раздела в дидактических единицах 

1 2 3 4 

3 
1 

Объектно-ориентированная 
парадигма программирова-
ния 

Краткая история развития языков программирования. 
Виды языков программирования. Причины возникновения 
объектно-ориентированная подхода к программированию. 
Объектно-ориентированная парадигма программирования. 
Концепция инкапсуляции. Понятие объекта. Поля и 
методы объектов. Свойства объектов. Механизм защиты 
элементов объектов. Концепция наследования. Формы 
наследования. Иерархия классов. Механизм 
переопределения методов объектов. Концепция 
полиморфизма. Механизм перегрузки методов объектов. 
Достоинства и недостатки использования объектно-
ориентированной парадигмы программирования при 
разработке программного обеспечения различного 
назначения. 

2 Технологический цикл раз-
работки программных си-

Понятие жизненного цикла программных систем. Методы 
планирования и оценки проекта. Анализ системных и 
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стем программных требований. Проектирование алгоритмов, 
структур данных и программных структур. Кодирование. 
Тестирование. Сопровождение 

3 

CASE-средство Embarcade-
ro RAD Studio XE. Delphi 
XE. Основные возможности 
и назначение 

Основы визуального программирования. Среды 
визуального программирования на языке Pascal. 
Интегрированная визуальная среда разработки программ 
Embarcadero RAD Studio Delphi XE. Основные элементы 
интерфейса, их назначение и использование. Форма и её 
основные свойства. Отладка, тестирование и запуск 
программ в среде Delphi XE. Стандартные и диалоговые 
компоненты среды Delphi XE, их свойства, методы и 
использование при визуальной разработке программ на 
языке Pascal 

4 

CASE-средство Embarcade-
ro RAD Studio C++Builder 
XE. Основные возможности 
и назначение 

Среды визуального программирования на языке С++. 
Интегрированная визуальная среда разработки программ 
Embarcadero RAD Studio С++Builder XE. Основные 
элементы интерфейса, их назначение и использование. 
Форма и её основные свойства. Отладка, тестирование и 
запуск программ в среде С++Builder XE. Стандартные и 
диалоговые компоненты среды С++Builder XE, их 
свойства, методы и использование при визуальной 
разработке программ на языке C++ 

5 

CASE-средство Microsoft 
Visual Studio 2012 

Интегрированная среда разработки объектно-
ориентированных программ Microsoft Visual Studio 2012. 
Основные возможности и назначение. Стандартные и 
диалоговые компоненты среды Microsoft Visual Studio 2012 

6 

CASE-средство проектиро-
вания и документирования 
баз данных AllFusion ERwin 
Data Modeler 8 

AllFusion ERwin Data Modeler 8. Основные возможности и 
назначение. Прямое и обратное сканирование. Основные 
приемы разработки реляционных баз данных в среде 
AllFusion ERwin Data Modeler 8 

7 

Коллективная работа по 
созданию программ 

Организация коллектива программистов. Обзор и 
классификация средств поддержки коллективной 
разработки программного обеспечения. Программные 
средства планирования и управления процессом 
разработки. Сетевые графики и диаграммы рабочего 
процесса. Сценарии выполнения работ, согласование 
графиков. Применение систем управления документами. 
Характер труда разработчиков программных систем. 
Бригада - основная форма организации труда 
программистов. Критерии оценки труда бригады и 
отдельного члена бригады. Методы контроля. Способы 
организации бригад. Бригада независимых программистов. 
Демократическая бригада. Бригада главного 
программиста. Права и обязанности членов бригады. 
Организация их взаимодействия. Управление бригадой на 
различных этапах проектирования. Прикладное 
тестирование специалистов. Инструментальные средства 
поддержки 

 
  

 
2.2. Перечень лабораторных работ  

ЛР №1. Понятие класса и режимы доступа к его элементам 
ЛР №2. Модели жизненного цикла ПО 
ЛР №3. CASE-средство Embarcadero RAD Studio. Delphi XE 
ЛР №4. CASE-средство Embarcadero RAD Studio С++Builder XE 
ЛР №5. CASE-средство Microsoft Visual Studio 2012. 
ЛР №6. CASE-средство проектирования и документирования баз данных 

AllFusion ERwin Data Modeler 
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ЛР №7. CASE-системы коллективной разработки программ и управления про-
граммным проектом 

 
3. Самостоятельная работа студента 
 

Самостоятельная работа осуществляется в объеме 40 часов. 
Видами СРС являются: 

– изучение литературы и других источников; 
– подготовка к выполнению лабораторной работы; 
– подготовка к защите лабораторной работы. 

Формами текущего контроля успеваемости являются: 
– защита лабораторных работ. 
 

4. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕ-
ЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (см. Фонд оценочных 
средств) 

 
 
5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБ-
НОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  
 
 5.1. Основная литература 

№ п/п Автор (ы), наименование, место издания  
и издательство, год 

1 2 
1 Лаврищева, Е. М. Программная инженерия и технологии программирования сложных систем : учеб-

ник для вузов / Е. М. Лаврищева. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 432 с. — (Серия : Бакалавр. 
Академический курс). — ISBN 978-5-534-04591-8. – URL: https://www.biblio-
online.ru/book/DCD7188A-4AAB-4B59-84CD-40A05E3676A7 (дата обращения 12.08.2020). 

2 Лаврищева, Е. М. Программная инженерия. Парадигмы, технологии и case-средства : учебник для 
вузов / Е. М. Лаврищева. — 2-е изд., испр. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 280 с. — (Серия : 
Университеты России). — ISBN 978-5-534-01056-5. – URL: https://www.biblio-
online.ru/book/DCE62C40-BE54-4478-9BA5-7BE6200A8967 (дата обращения 12.08.2020). 

3 Черткова, Е. А. Программная инженерия. Визуальное моделирование программных систем : учеб-
ник для академического бакалавриата / Е. А. Черткова. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство 
Юрайт, 2017. — 168 с. — (Серия : Бакалавр. Академический курс). — ISBN 978-5-534-04926-8. – 
URL: https://www.biblio-online.ru/book/6E76F8DD-4ED8-4F06-9811-0D24C9FCE3B4 (дата обращения 
12.08.2020). 

 
 5.2. Дополнительная литература 

№ п/п Автор (ы), наименование, место издания  
и издательство, год 

1 2 
1 Астапчук, В. А. Корпоративные информационные системы: требования при проектировании : учеб-

ное пособие для вузов / В. А. Астапчук, П. В. Терещенко. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издатель-
ство Юрайт, 2017. — 102 с. — (Серия : Университеты России). — ISBN 978-5-534-02920-8. – URL: 
https://www.biblio-online.ru/book/2B43246F-E60F-4B3C-9295-B4E4F872878B (дата обращения 
12.08.2020). 

2 Черткова, Е. А. Компьютерные технологии обучения : учебник для вузов / Е. А. Черткова. — 2-е 
изд., испр. и доп. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 297 с. — (Серия : Университеты России). — 
ISBN 978-5-534-01255-2. – URL: https://www.biblio-online.ru/book/69B7DCC2-98A7-4367-9F26-
07D7C339F64E (дата обращения 12.08.2020). 

3 Гниденко, И. Г. Технологии и методы программирования : учебное пособие для прикладного бака-
лавриата / И. Г. Гниденко, Ф. Ф. Павлов, Д. Ю. Федоров. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 235 с. 
— (Серия : Бакалавр. Прикладной курс). — ISBN 978-5-534-02816-4. – URL: https://www.biblio-
online.ru/book/E0A213EF-E61B-4F8B-A4E5-D75FD4E72E10 (дата обращения 12.08.2020). 

4 Федоров, Д. Ю. Программирование на языке высокого уровня python : учебное пособие для приклад-
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ного бакалавриата / Д. Ю. Федоров. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 126 с. — (Серия : Бакалавр. 
Прикладной курс). — ISBN 978-5-534-04479-9. – URL: https://www.biblio-online.ru/book/1EE056CF-
F11A-4C18-8D33-40B703D49AC5 (дата обращения 12.08.2020). 

 
 
5.3. Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы:  
1. BOOK.ru [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к полным текстам 
по паролю. – Режим доступа: https://www.book.ru (дата обращения: 12.08.2020). 
2. East View [Электронный ресурс] : [база данных]. – Доступ к полным текстам из сети 
РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа: https://dlib.eastview.com (дата обращения: 
12.08.2020). 
3. Moodle [Электронный ресурс] : среда дистанционного образования / Ряз.гос.ун-т. – 
Рязань, [Б.г.]. – Доступ, после регистрации из сети РГУ имени С.А. Есенина. – Режим 
доступа: https://e-learn2.rsu.edu.ru/moodle2 (дата обращения: 12.08.2020). 
4. Znanium.com [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к полным 
текстам по паролю. – Режим доступа: https://znanium.com (дата обращения: 12.08.2020). 
5. Труды преподавателей [Электронный ресурс] : коллекция // Электронная библиотека 
Научной библиотеки РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа к полным текстам по паролю: 
http://dspace.rsu.edu.ru/xmlui/handle/123456789/3 (дата обращения: 12.08.2020). 
6. Университетская библиотека ONLINE [Электронный ресурс] : электронная 
библиотека. – Доступ к полным текстам по паролю. – Режим доступа: 
http://biblioclub.ru/index.php?page=main_ub_red (дата обращения: 12.08.2020). 
7. Электронный каталог диссертаций [Электронный ресурс] : официальный сайт / 
Рос.гос.б-ка. – Москва : Рос.гос.б-ка, 2003. – Доступ к полным текстам из комплексного 
читального зала НБ РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа: http://diss.rsl.ru (дата 
обращения: 12.08.2020). 
Юрайт [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к полным текстам по па-
ролю. – Режим доступа: https://www.biblio-online.ru (дата обращения: 12.08.2020). 
 
5.4. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» 
(далее – сеть «Интернет»), необходимых для освоения дисциплины 
1. eLIBRARY.RU [Электронный ресурс] : научная электронная библиотека. – Режим 
доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
2. КиберЛенинка [Электронный ресурс] : научная электронная библиотека. – Режим 
доступа: http://cyberleninka.ru, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
3. Википедия [Электронный ресурс] : свободная энцикл. – Режим доступа: 
http://ru.wikipedia.org/wiki, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
4. ИНТУИТ [Электронный ресурс] : Национальный Открытый Университет. – Режим 
доступа: http://www.intuit.ru, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
5. Сайт НИИВЦ МГУ [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://parallel/ru, сво-
бодный (дата обращения: 12.08.2020). 
6. Центр суперкомпьютерных технологий Нижегородского государственного универ-
ситета [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://hpcc.unn.ru, свободный (дата обра-
щения: 12.08.2020). 
7. Разработка распределенных приложений на платформе Microsoft .Net Framework 
[Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.ozon.ru/context/detail/id/3631999, сво-
бодный (дата обращения: 12.08.2020). 
8. Интернет-центр системы образовательных ресурсов в области СКТ [Электронный 
ресурс]. – Режим доступа: http://hpc-education.ru, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
9. Разработка распределенных приложений на платформе Microsoft .Net Framework 
[Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.ozon.ru/context/detail/id/3631999, сво-
бодный (дата обращения: 12.08.2020). 
10. Инженерия программного обеспечения [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 
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http://www.software-engin.com/, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
11. Технология разработки программного обеспечения [Электронный ресурс]. – Режим 
доступа: http://www.wiley.com/college/braude, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
12. Краткое описание основных задач и методов системной инженерии. Microsoft Solu-
tions Framework (MSF) [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 
http://www.microsoft.com/msf, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
 
5.5. Периодические издания 

1. Компьютерные и информационные науки. Доступ: Киберленинка [Электронный 
ресурс] : научная электронная библиотека. – Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/c/computer-and-information-sciences, свободный (дата обраще-
ния: 12.08.2020).  
 

 
 6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Требования к аудиториям (помещениям, местам) для проведения занятий: спе-
циализированные лекционные аудитории, оборудованные видеопроекционным оборудо-
ванием для презентаций. 

6.2. Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающихся: ви-
деопроектор, ноутбук, переносной экран, для проведения демонстраций, рабочие места 
обучающихся оснащены ПК с доступом в Интернет. 
 6.3. Требования к специализированному оборудованию отсутствуют 

 
 
7. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Вид учебных занятий Организация деятельности студента 

Лекция Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последо-
вательно фиксировать основные положения, выводы, форму-
лировки, обобщения; помечать важные мысли, выделять 
ключевые слова, термины. Проверка терминов, понятий с 
помощью энциклопедий, словарей, справочников с выписы-
ванием толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, 
материал, который вызывает трудности, пометить и попы-
таться найти ответ в рекомендуемой литературе. Если само-
стоятельно не удается разобраться в материале, необходимо 
сформулировать вопрос и задать преподавателю на консуль-
тации, на практическом занятии. 
Уделить внимание следующим понятиям: объектно-
ориентированная парадигма программирования, объектно-
ориентированное программирование, технологический цикл 
разработки программных систем, CASE-средство, средство 
проектирования и документирования баз данных 

Лабораторные работы В соответствии с запланированным на самостоятельную ра-
боту временем изучить соответствующий теоретический ма-
териал и практические рекомендации. 
Провести практическую работу с использованием компьюте-
ра осуществить отладку и тестирование, выполнить экспери-
менты с программной моделью, продемонстрировать резуль-
таты преподавателю. 
Проработка рабочей программы дисциплины, уделяя особое 
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внимание целям и задачам, структуре и содержанию дисци-
плины. Работа с конспектом лекций, подготовка ответов к 
контрольным вопросам, просмотр рекомендуемой литерату-
ры 
Оформить отчет о лабораторной работе. Оформленный отчет 
должен содержать ФИО студента, номер группы, полный 
текст задания, решение задания, результаты тестирования, 
результаты экспериментов с программными моделями, их 
практическую интерпретацию с учетом решаемой приклад-
ной задачи.  
Защита лабораторной работы - демонстрация теоретических 
и практических знания, умений и навыков по соответствую-
щей теме в виде ответов на контрольные вопросы. 

Подготовка к экзамену При подготовке к экзамену необходимо ориентироваться на 
конспекты лекций, рекомендуемую литературу и др. 

 

8. Требования к программному обеспечению учебного процесса 
 

Название ПО № лицензии 
Операционная системаWindowsPro Договор №65/2019 от 02.10.2019 
Антивирус KasperskyEndpointSecurity Договор № 14-ЗК-2020 от 06.07.2020г. 
Офисное приложениеLibreOffice Свободно распространяемое ПО 
Архиватор 7-zip Свободно распространяемое ПО 
Браузер изображений Fast Stone ImageView-
er 

Свободно распространяемое ПО 

PDFридерFoxitReader Свободно распространяемое ПО 
Медиа проигрывательVLCmediaplayer Свободно распространяемое ПО 
Запись дисков ImageBurn Свободно распространяемое ПО 
DJVU браузерDjVuBrowser Plug-in Свободно распространяемое ПО 
RAD Studio 10.1 Berlin Professional Concur-
rent ELC  

Договор №11\05\2016-9774 от 11.05.2016 

 
 

9. Иные сведения 
Нет 
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1. Цель освоения дисциплины  
Целью освоения дисциплины «Объектно-ориентированные CASE-

технологии» является формирование у обучающихся общекультурных и 
профессиональных компетенций в процессе изучения принципов работы 
объектно-ориентированных CASE-технологий, освоения объектно-
ориентированных языков программирования и изучения основ разработки 
программного обеспечения с использование объектно-ориентированных 
CASE-технологий. 

 
2. Место дисциплины в структуре ОПОП 
Дисциплина Б1.В.10 «Объектно-ориентированные CASE-технологии» 

относится к части, формируемой участниками образовательных отношений 
Блока 1. 

Дисциплина изучается на 2 курсе (3 семестр) 
 

3. Трудоемкость дисциплины: 2 зачетные единицы, 72 академиче-
ских часа. 

 
4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, 

СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ И ИНДИКАТОРАМИ ДОСТИЖЕНИЯ 
КОМПЕТЕНЦИЙ: 

ПК-1.1. Знает основы научно-исследовательской деятельности в обла-
сти информационных технологий, владеет знанием основ философии и мето-
дологии науки; знанием методов научных исследований и навыками их про-
ведения 

ПК-2.3. Имеет практический опыт владения существующими методами 
и алгоритмами решения задач цифровой обработки сигналов, использования 
сети Интернет, аннотирования, реферирования, библиографического разыс-
кания и описания, опыт работы с научными источниками 

 
5. Форма промежуточной аттестации и семестр прохождения 
Зачет (3 семестр). 
Дисциплина реализуется частично с применением дистанционных об-

разовательных технологий. 
 


