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ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 
1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

Целью освоения дисциплины «Язык программирования Golang»  является формирование 
компетенций у магистрантов и готовности обучаемого к выполнению различных видов 
профессиональной деятельности программиста на языке Golang. 
 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП УНИВЕРСИТЕТА 
2.1. Дисциплина «Язык программирования Golang» относится к дисциплинам по 
выбору части, формируемой участниками образовательных отношений Блока 1.  
 
2.2. Для изучения данной дисциплины необходимы следующие предшествующие 
дисциплины: 

- Теория алгоритмов 
- Технологии сети Интернет 
- Дискретные и вероятностные модели 

 
2.3. Перечень последующих дисциплин, для которых необходимы знания, умения и 
навыки, формируемые данной дисциплиной: 
3. - Производственная практика (научно-исследовательская работа).



 

 

2.4 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами 
освоения основной профессиональной образовательной программы 

Изучение данной дисциплины направлено на формирование у обучающихся профессиональных (ПК) компетенций: 

№ п/п Код и содержание 
компетенции  

Код и наименование 
индикатора достижения 

компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 
В результате изучения дисциплины обучающиеся должны: 
Знать Уметь Владеть (навыками) 

1 2 3 4 5 6 
1. ПК-1. Способность 

демонстрации 
общенаучных базовых 
знаний математических и 
естественных наук, 
фундаментальной 
информатики и 
информационных 
технологий; способность 
применять в 
профессиональной 
деятельности современные 
языки программирования и 
методы параллельной 
обработки данных, 
операционные системы, 
электронные библиотеки и 
пакеты программ, сетевые 
технологии. 

ПК-1.2. Умеет применять 
полученные знания в 
области 
фундаментальных 
научных основ теории 
информации и решать 
стандартные задачи в 
собственной научно-
исследовательской 
деятельности 

  синтаксис языка 
программирования 
Golang; 
 основные 
принципы объектно-
ориентированного 
программирования. 
 основные классы 
из библиотеки 
классов языка 
программирования 
Golang для создания 
объектно-
ориентированных 
приложений. 

 разрабатывать 
программы на языке 
программирования 
Golang, создавая 
собственные 
классы, а также 
использовать 
классы и модули из 
библиотек этого 
языка; 
 создавать 
удобный интерфейс 
для использования 
созданных 
программных 
средств с помощью 
графических 
библиотек. 

 навыками 
разработки 
консольных 
приложений в стиле 
объектно-
ориентированного 
программирования на 
языке 
программирования 
Golang; 
 навыками 
разработки 
приложений с 
внешними 
источниками данных 
(текстовыми 
файлами, xml-
файлами, базами 
данных)  

2. ПК-2. Способность 
понимать и применять в 
научно-исследовательской 
и прикладной 
деятельности современный 
математический аппарат, 

ПК-2.3. Имеет 
практический опыт 
владения 
существующими 
методами и алгоритмами 
решения задач цифровой 

 методы и 
алгоритмы решения 
задач с 
использованием 
языка 
программирования 

 применять 
полученные знания 
и навыки в процессе 
дальнейшего 
обучения, при 
написании 

 навыками 
использования 
набора библиотек 
языка Golang для 
научных вычислений 
и научной 



 

 

основные законы 
естествознания, 
современные языки 
программирования и 
программное обеспечение; 
операционные системы и 
сетевые технологии 

обработки сигналов, 
использования сети 
Интернет, 
аннотирования, 
реферирования, 
библиографического 
разыскания и описания, 
опыт работы с научными 
источниками 

Golang курсовых и 
выпускных работ, а 
также в своей 
дальнейшей 
профессиональной 
деятельности 

визуализации 

 



 

 

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ 
1.  ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ 

РАБОТЫ 

Вид учебной работы Всего  
часов 

Семестры 
№2 

часов 
1 2 3 

1. Контактная работа обучающихся  
с преподавателем (по видам учебных занятий) (всего) 

36 36 

В том числе:   
Лекции (Л) 18 18 
Практические занятия (ПЗ), Семинары (С) 18 18 
Лабораторные работы (ЛР)   
Иные виды занятий   
2. Самостоятельная работа студента (всего) 72 72 

3. Курсовая работа (при наличии) 
КП   
КР 

Вид промежуточной 
аттестации 

зачет (З),  + 

экзамен (Э)   
   
ИТОГО: общая трудоемкость часов 108 

3 
108 

3 зач. ед. 
Дисциплина частично реализуется с применением дистанционных образовательных 
технологий с использованием платформы Microsoft Teams, ЭИОС Moodle, корпоративной 
электронной почты. 

 

2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  
2.1. Содержание разделов дисциплины  

№ 
сем
ест
ра 

№ 
раз
дел

а 

Наименование 
раздела дисциплины  

Содержание раздела в дидактических единицах 

2 1 Язык Golang. Типы 
данных, операции, 
операторы. 
Особенности 
ввода/вывода. 

Синтаксис языка Golang для основных 
алгоритмических конструкций, литералов, 
выражений. 
Описание встроенных типов данных, особенности 
общепринятого в Golang стиля 
программирования. 

2 Встроенные типы 
объектов: Числа 
Строки Кортежи 
Списки Словари 
Множества 

Разнообразие типов-коллекций в языке Golang. 
Общие подходы и особенности при их 
использовании при написании программ: 
индексирование, срезы, функции вычисления 
длины, максимального и минимального значений, 
сортировки, смены порядка следования 
элементов и др. Особенности каждого из типов 
данных. 

3 Файловый ввод- Функции открытия, закрытия, чтения, записи в 



 

 

вывод. Чтение строк с 
помощью итераторов 
файлов. Работа с 
двоичными файлами. 

текстовый файл. Обработка файлов в формате 
UNICODE. Использование итераторов при работе с 
файлами. Хранение и обработка 
информации при помощи двоичных файлов. 

4 Создание 
приложений с GUI. 
Обзор графических 
библиотек/ 

Приложения с графическим интерфейсом 
пользователя. Для построения интерфейса не 
применяются визуальные средства ("построители 
интерфейса"), а используются возможности 
графической библиотеки виджетов. 

5 Классы в Golang. 
Определение данных, 
методов, операций. 
Наследование. 
Множественное 
наследование. 
Композиция при 
разработке классов. 

Особенности реализации трех принципов ООП в 
Golang: инкапсуляция, наследование, 
полиморфизм. Отношения между классами: 
наследование, ассоциация, агрегация. 
Статические методы, мультиметоды, устойчивые 
объекты. 

 

2.2. Перечень лабораторных работ  
Лабораторная работа №1. Тема 1. Язык Golang. Типы данных, операции, 

операторы. Особенности ввода/вывода. 
Лабораторная работа №2. Встроенные типы объектов: числа, строки, кортежи, 

списки, словари, множества 
Лабораторная работа №3. Файловый ввод-вывод. Чтение строк с помощью 

итераторов файлов. Работа с двоичными файлами. 
Лабораторная работа №4. Создание приложений с GUI. Обзор графических 

библиотек. 
Лабораторная работа №5. Классы в Golang. Определение данных, методов, 

операций. Наследование. Множественное наследование. Композиция при разработке 
классов. 

 
 

3. Самостоятельная работа студента 
Самостоятельная работа осуществляется в объеме 72 часов. 
Видами СРС являются: 
– изучение литературы и других источников; 
– подготовка к выполнению лабораторной работы; 
– подготовка к защите лабораторной работы. 
Формами текущего контроля успеваемости являются: 
– защита лабораторных работ. 

 
 
 

4. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И 
РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (См. Фонд 
оценочных средств) 
 



 

 

4.2. Рейтинговая система оценки знаний обучающихся по учебной 
дисциплине (модулю) 

Рейтинговая система не используется. 
 
5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1. Основная литература 

№ п/п Автор (ы), наименование, место издания  
и издательство, год 

1 2 
1 Златопольский, Д.М. Программирование: типовые задачи, алгоритмы, методы : [12+] / Д.М. 

Златопольский. – 4-е изд. (эл.). – Москва : Лаборатория знаний, 2020. – 226 с. : ил. – Режим 
доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=222873 (дата 
обращения: 16.02.2021). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-00101-789-9. – Текст : электронный. 

2 Балдин, К.В. Математическое программирование : учебник / К.В. Балдин, Н.А. Брызгалов, 
А.В. Рукосуев ; под общ. ред. К.В. Балдина. – 2-е изд. – Москва : Дашков и К°, 2018. – 218 с. 
: ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=112201 (дата обращения: 16.02.2021). – ISBN 
978-5-394-01457-4. – Текст : электронный. 

3 КолесниковаТатьяна, Г. Языки программирования : учебное пособие : [16+] / Г. 
КолесниковаТатьяна ; Кемеровский государственный университет. – Кемерово : Кемеровский 
государственный университет, 2019. – 182 с. : табл., ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573802 (дата обращения: 16.02.2021). – Библиогр.: с. 
168-169. – ISBN 978-5-8353-2448-4. – Текст : электронный. 

 
5.2. Дополнительная литература 

№ п/п Автор (ы), наименование, место издания  
и издательство, год 

1 2 
1 Крахоткина, Е.В. Технологии разработки Internet-приложений : учебное пособие / Е.В. 

Крахоткина ; Северо-Кавказский федеральный университет. – Ставрополь : Северо-
Кавказский Федеральный университет (СКФУ), 2016. – 124 с. : ил. – Режим доступа: по 
подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=459070 (дата обращения: 
16.08.2020). – Библиогр. в кн. – Текст : электронный. 

2 Мирошниченко, И.И. Языки и методы программирования : учебное пособие : [16+] / И.И. 
Мирошниченко, Е.Г. Веретенникова, Н.Г. Савельева ; Ростовский государственный 
экономический университет (РИНХ). – Ростов-на-Дону : Издательско-полиграфический 
комплекс РГЭУ (РИНХ), 2019. – 188 с. : табл., ил. – Режим доступа: по подписке. – URL: 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=567706 (дата обращения: 16.08.2020). – 
Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7972-2604-8. – Текст : электронный. 

 
 
5.3. Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы:  
1. BOOK.ru [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к 
полным текстам по паролю. – Режим доступа: https://www.book.ru (дата 
обращения: 12.08.2020). 
2. East View [Электронный ресурс] : [база данных]. – Доступ к полным 
текстам из сети РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа: 
https://dlib.eastview.com (дата обращения: 12.08.2020). 



 

 

3. Moodle [Электронный ресурс] : среда дистанционного образования / 
Ряз.гос.ун-т. – Рязань, [Б.г.]. – Доступ, после регистрации из сети РГУ имени 
С.А. Есенина. – Режим доступа: https://e-learn2.rsu.edu.ru/moodle2 (дата 
обращения: 12.08.2020). 
4. Znanium.com [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ 
к полным текстам по паролю. – Режим доступа: https://znanium.com (дата 
обращения: 12.08.2020). 
5. Труды преподавателей [Электронный ресурс] : коллекция // Электронная 
библиотека Научной библиотеки РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа 
к полным текстам по паролю: 
http://dspace.rsu.edu.ru/xmlui/handle/123456789/3 (дата обращения: 
12.08.2020). 
6. Университетская библиотека ONLINE [Электронный ресурс] : 
электронная библиотека. – Доступ к полным текстам по паролю. – Режим 
доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=main_ub_red (дата обращения: 
12.08.2020). 
7. Электронный каталог диссертаций [Электронный ресурс] : официальный 
сайт / Рос.гос.б-ка. – Москва : Рос.гос.б-ка, 2003. – Доступ к полным текстам 
из комплексного читального зала НБ РГУ имени С.А. Есенина. – Режим 
доступа: http://diss.rsl.ru (дата обращения: 12.08.2020). 
8. Юрайт [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к 
полным текстам по паролю. – Режим доступа: https://www.biblio-online.ru 
(дата обращения: 12.08.2020). 
 
5.4. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет» (далее – сеть «Интернет»), необходимых для освоения 
дисциплины  
1. eLIBRARY.RU [Электронный ресурс] : научная электронная 
библиотека. – Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp, свободный (дата 
обращения: 12.08.2020). 
2. КиберЛенинка [Электронный ресурс] : научная электронная 
библиотека. – Режим доступа: http://cyberleninka.ru, свободный (дата 
обращения: 12.08.2020). 
3. Википедия [Электронный ресурс] : свободная энцикл. – Режим 
доступа: http://ru.wikipedia.org/wiki, свободный (дата обращения: 12.08.2020). 
4. ИНТУИТ [Электронный ресурс] : Национальный Открытый 
Университет. – Режим доступа: http://www.intuit.ru, свободный (дата 
обращения: 12.08.2020). 

 
5.5. Периодические издания 
Компьютерные и информационные науки. Доступ: Киберленинка 
[Электронный ресурс] : научная электронная библиотека. – Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/c/computer-and-information-sciences, свободный 
(дата обращения: 12.08.2020).  



 

 

 
6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ  

6.1. Требования к аудиториям (помещениям, местам) для проведения занятий: 
специализированные лекционные аудитории, оборудованные видеопроекционным 
оборудованием для презентаций. 

6.2. Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающихся: 
видеопроектор, ноутбук, переносной экран, для проведения демонстраций, рабочие места 
обучающихся оснащены ПК с доступом в Интернет. 
 6.3. Требования к специализированному оборудованию отсутствуют 

  
7. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  
Вид учебных занятий Организация деятельности студента 

Лекция Написание конспекта лекций: кратко, схематично, 
последовательно фиксировать основные положения, выводы, 
формулировки, обобщения; помечать важные мысли, выделять 
ключевые слова, термины. Проверка терминов, понятий с 
помощью энциклопедий, словарей, справочников с выписыванием 
толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, материал, 
который вызывает трудности, пометить и попытаться найти ответ в 
рекомендуемой литературе. Если самостоятельно не удается 
разобраться в материале, необходимо сформулировать вопрос и 
задать преподавателю на консультации, на практическом занятии. 
Уделить внимание следующим понятиям: язык Golang, тип-
коллекция, лямбда-функция, "построители интерфейса", 
библиотека виджетов, инкапсуляция, наследование, полиморфизм, 
ассоциация, агрегация, мультиметоды, устойчивые объекты. 

Лабораторная работа В соответствии с запланированным на самостоятельную работу 
временем изучить соответствующий теоретический материал и 
практические рекомендации. 
Провести практическую работу с использованием компьютера 
осуществить отладку и тестирование, выполнить эксперименты с 
программной моделью, продемонстрировать результаты 
преподавателю. 
Проработка рабочей программы дисциплины, уделяя особое 
внимание целям и задачам, структуре и содержанию дисциплины. 
Работа с конспектом лекций, подготовка ответов к контрольным 
вопросам, просмотр рекомендуемой литературы 
Оформить отчет о лабораторной работе. Оформленный отчет 
должен содержать ФИО студента, номер группы, полный текст 
задания, решение задания, результаты тестирования, результаты 
экспериментов с программными моделями, их практическую 
интерпретацию с учетом решаемой прикладной задачи.  
Защита лабораторной работы - демонстрация теоретических и 
практических знания, умений и навыков по соответствующей теме 
в виде ответов на контрольные вопросы. 

Подготовка к зачету При подготовке к зачету необходимо ориентироваться на 
конспекты лекций, рекомендуемую литературу и др. 

 
 



 

 

8. Требования к программному обеспечению учебного процесса 
 

Название ПО № лицензии 
Операционная системаWindowsPro Договор №65/2019 от 02.10.2019 
Антивирус KasperskyEndpointSecurity Договор № 14-ЗК-2020 от 

06.07.2020г. 
Офисное приложениеLibreOffice Свободно распространяемое ПО 
Архиватор 7-zip Свободно распространяемое ПО 
Браузер изображений Fast Stone 
ImageViewer 

Свободно распространяемое ПО 

PDFридерFoxitReader Свободно распространяемое ПО 
Медиа 
проигрывательVLCmediaplayer 

Свободно распространяемое ПО 

Запись дисков ImageBurn Свободно распространяемое ПО 
DJVU браузерDjVuBrowser Plug-in Свободно распространяемое ПО 
Golang Свободно распространяемое ПО 

 
 

9. Иные сведения 
Нет 
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1. Цель освоения дисциплины  
Целью освоения дисциплины «Язык программирования Golang»  

является формирование компетенций у магистрантов и готовности 
обучаемого к выполнению различных видов профессиональной 
деятельности программиста на языке Golang. 

 
2. Место дисциплины в структуре ОПОП 
Дисциплина Б1.В.ДВ.02.02 «Язык программирования Golang» 

относится к дисциплинам по выбору части, формируемой участниками 
образовательных отношений Блока 1. 

Дисциплина изучается на 1 курсе (2 семестр) 
 

3. Трудоемкость дисциплины: 3 зачетные единицы, 108 
академических часа. 

 
4. Планируемые результаты обучения по дисциплине, 

соотнесенные с планируемыми результатами освоения 
образовательной программы и индикаторами достижения 
компетенций: 

ПК-1.2. Умеет применять полученные знания в области 
фундаментальных научных основ теории информации и решать стандартные 
задачи в собственной научно-исследовательской деятельности 

ПК-2.3. Имеет практический опыт владения существующими методами 
и алгоритмами решения задач цифровой обработки сигналов, использования 
сети Интернет, аннотирования, реферирования, библиографического 
разыскания и описания, опыт работы с научными источниками 

 
5. Форма промежуточной аттестации и семестр прохождения 
Зачет (2 семестр). 
Дисциплина реализуется частично с применением дистанционных 

образовательных технологий. 

 


