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ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Программирование» является формирование у 

обучающихся общепрофессиональных компетенций в процессе изучения про-

граммирования для последующего применения в учебной и практической дея-

тельности. 

Задачи дисциплины: 

− развитие навыков нисходящего структурного программирования путем 

расширения номенклатуры изучаемых языков записи программ; 

− формирование теоретической базы и практических умений и навыков для 

решения задач на компьютере в системе программирования на языке Си, 

− формирование основ современной культуры программирования. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВУЗА 

2.1. Дисциплина Б1.Б.18 «Программирование» относится к базовой части 

блока Б1. 

 

2.2. Для изучения дисциплины необходимы знания, умения, навыки, формиру-

емые предшествующей дисциплиной: 

- «Алгоритмизация и основы программирования». 

 

2.3. Перечень последующих дисциплин, для которых необходимы знания, уме-

ния, навыки, формируемые данной дисциплиной: 

- «Объектно-ориентированное программирование»; 

- «Программирование на встроенном языке информационной системы»; 

- «Кроссплатформенное программирование». 

 



 

 

2.4. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результата-

ми освоения основной профессиональной образовательной программы 

Изучение данной дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих общепрофессиональных 

(ОПК) компетенций: 
 

№ 

п/

п 

Номер/ 

индекс 

компе-

тенции 

Содержание 

компетенции 

(или ее части) 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

В результате изучения дисциплины обучающиеся должны: 

Знать: Уметь: Владеть (навыками): 

1 ОПК-1 способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на ос-

нове информацион-

ной и библиографи-

ческой культуры с 

применением ин-

формационно-

коммуникационных 

технологий и с уче-

том основных требо-

ваний информаци-

онной безопасности 

• основные парадигмы программи-

рования; 

• номенклатуру языков программи-

рования различного уровня и их воз-

можности. 

• при решении стандартных за-

дач профессиональной деятель-

ности на основе парадигмы им-

перативного программирования 

конкретизировать и описать ос-

новные понятия, результаты 

других научных дисциплин, 

данные и их типы средствами 

записи алгоритмов и программ; 

• разрабатывать и записывать 

алгоритмы и программы в соот-

ветствие с технологией нисхо-

дящего структурного проекти-

рования; 

• записывать алгоритмы с по-

мощью схем; 

• описывать алфавит и основ-

ные синтаксические конструк-

ции языка Си с помощью нор-

мальных форм Бэкуса-Наура. 

• основными методами, 

способами и средствами 

переработки информации 

на основе парадигмы им-

перативного про-

граммирования в соответ-

ствии с технологией нис-

ходящего структурного 

проектирования. 

 

2 ОПК-3 способность рабо-

тать с компьютером 

как средством 

управления инфор-

мацией, работать с 

• структуру программы на языке про-

граммирования Си; 

• основные понятия языка програм-

мирования Си и их классификацию: 

идентификаторы, данные и их типы, 

• разрабатывать и записывать 

алгоритмы и программы на язы-

ке Си в соответствие с принци-

пом структурности; 

• при решении учебной задачи 

• навыками проектиро-

вания, ввода, отладки и 

тестирования программ в 

СП Turbo-C++. 



информацией из раз-

личных источников, 

в том числе в гло-

бальных компьютер-

ных сетях 

операции, стандартные функции, вы-

ражения, операторы; 

• синтаксис и семантику основных 

операторов языка программирования 

Си (ввода-вывода, ветвления, циклов), 

способы реализации алгоритмических 

структур средствами языка програм-

мирования; 

• основные синтаксические конст-

рукции, используемые в языке про-

граммирования Си для описания и об-

работки данных типа массив; 

• синтаксис и семантику реализации 

алгоритмического модуля средствами 

языка Си; 

• способы передачи параметров при 

реализации межмодульного ин-

терфейса; 

• синтаксис типов структура, указа-

тель и файл в языке Си; 

• понятия статического и динамиче-

ского объекта программы на языке 

Си; 

• синтаксис и семантику основных 

средств управления использованием 

динамической памятью в языке Си; 

• синтаксис и семантику основных 

средств обработки файлов в системе 

программирования (СП) Turbo-C++ и 

последовательность их использования 

для организации ввода и вывода. 

конкретизировать и описать ос-

новные понятия, данные и их 

типы, организовать ввод и вы-

вод, реализовать алгорит-

мические структуры средствами 

языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и 

программы обработки массивов 

средствами языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и 

программы обработки строк 

средствами языка Си; 

• решать учебные задачи в со-

ответствие с принципом мо-

дульности средствами языка Си; 

• разрабатывать и использовать 

библиотеку пользователя в СП 

Turbo-C++; 

• решать учебные задачи по об-

работке данных типа запись, 

структура, файл и линейных ди-

намических структур данных 

средствами СП Turbo-C++. 



2.5. Карта компетенций 

 
КАРТА КОМПЕТЕНЦИЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

НАИМЕНОВАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ: ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

Цель 

дисци-

плины 

Формирование у обучающихся общепрофессиональных компетенций в процессе изучения программирования для последующего при-

менения в учебной и практической деятельности. 

В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие 

Общепрофессиональные компетенции: 

КОМПЕТЕНЦИИ Перечень компонентов Технологии фор-

мирования 

Форма оце-

ночного сред-

ства 

Уровни освоения 

компетенций ИН-

ДЕКС 

ФОРМУЛИ-

РОВКА 

ОПК-1 

способность ре-

шать стандарт-

ные задачи про-

фессиональной 

деятельности на 

основе информа-

ционной и биб-

лиографической 

культуры с при-

менением ин-

формационно-

коммуникацион-

ных технологий 

и с учетом ос-

новных требова-

ний информаци-

онной безопас-

ности 

Знать: 

• основные парадигмы программирования; 

• номенклатуру языков программирования различно-

го уровня и их возможности. 

Уметь: 

•  при решении стандартных задач профессиональной 

деятельности на основе парадигмы императивного 

программирования конкретизировать и описать ос-

новные понятия, результаты других научных дисци-

плин, данные и их типы средствами записи алгорит-

мов и программ; 

• разрабатывать и записывать алгоритмы и програм-

мы в соответствие с технологией нисходящего струк-

турного проектирования; 

• записывать алгоритмы с помощью схем; 

• описывать алфавит и основные синтаксические кон-

струкции языка Си с помощью нормальных форм Бэк-

уса-Наура. 

Владеть: 

• основными методами, способами и средствами пе-

реработки информации на основе парадигмы импе-

ративного программирования в соответствии с техно-

логией нисходящего структурного проектирования. 

Путем проведения 

лекционных, лабо-

раторных занятий, 

применения новых 

образовательных 

технологий, орга-

низации самостоя-

тельной работы 

студентов 

Защита лабо-

раторных ра-

бот, экзамен 

Пороговый  

Способен решать 

стандартные задачи 

получения, хра-

нения, переработки 

информации в со-

ответствии с техно-

логией нисходяще-

го структурного 

проектирования. 

Повышенный 

Способен решать 

задачи получения, 

хранения, перера-

ботки информации 

повышенной слож-

ности в соответ-

ствии с технологи-

ей нисходящего 

структурного про-

ектирования. 



ОПК-3 способность ра-

ботать с компью-

тером как сред-

ством управле-

ния информаци-

ей, работать с 

информацией из 

различных ис-

точников, в том 

числе в глобаль-

ных компьютер-

ных сетях 

Знать: 

• структуру программы на языке программирования 

Си; 

• основные понятия языка программирования Си и их 

классификацию: идентификаторы, данные и их типы, 

операции, стандартные функции, выражения, операто-

ры; 

• синтаксис и семантику основных операторов языка 

программирования Си (ввода-вывода, ветвления, цик-

лов), способы реализации алгоритмических структур 

средствами языка программирования; 

• основные синтаксические конструкции, используе-

мые в языке программирования Си для описания и об-

работки данных типа массив; 

• синтаксис и семантику реализации алгоритмическо-

го модуля средствами языка Си; 

• способы передачи параметров при реализации меж-

модульного интерфейса; 

• синтаксис типов структура, указатель и файл в язы-

ке Си; 

• понятия статического и динамического объекта про-

граммы на языке Си; 

• синтаксис и семантику основных средств управле-

ния использованием динамической памятью в языке 

Си; 

• синтаксис и семантику основных средств обработ-

ки файлов в системе программирования (СП) Turbo-

C++ и последовательность их использования для орга-

низации ввода и вывода. 

Уметь: 

• разрабатывать и записывать алгоритмы и програм-

мы на языке Си в соответствие с принципом струк-

турности; 

• при решении учебной задачи конкретизировать и 

описать основные понятия, данные и их типы, органи-

зовать ввод и вывод, реализовать алгоритмические 

Путем проведения 

лекционных, лабо-

раторных занятий, 

применения новых 

образовательных 

технологий, орга-

низации самостоя-

тельной работы 

студентов 

Защита лабо-

раторных ра-

бот, экзамен 

Пороговый  

Способен решать 

стандартные задачи 

средствами импе-

ративных систем 

программирования 

Повышенный 

Способен решать 

задачи повышенной 

сложности сред-

ствами императив-

ных систем про-

граммирования 



структуры средствами языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и программы обработки 

массивов средствами языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и программы обработки 

строк средствами языка Си; 

• решать учебные задачи в соответствие с принципом 

модульности средствами языка Си; 

• разрабатывать и использовать библиотеку пользова-

теля в СП Turbo-C++; 

• решать учебные задачи по обработке данных типа 

запись, структура, файл и линейных динамических 

структур данных средствами СП Turbo-C++. 

Владеть:  

• навыками проектирования, ввода, отладки и тести-

рования программ в СП Turbo-C++. 

 



 

 

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ 

 

1. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

 

Вид учебной работы 
Всего 

часов 

Семестр 

№ 3 

часов 

1 2 5 

Контактная работа обучающихся с преподавателем (по 

видам учебных занятий) (всего) 

84 84 

В том числе:   

Лекции (Л) 16 16 

Лабораторные работы (ЛР) 68 68 

Самостоятельная работа студента (всего) 96 96 

В том числе:   

Изучение литературы и других источников 25 25 

Подготовка к выполнению лабораторных работ 43 43 

Подготовка к защите лабораторных работ 28 28 

Контроль 36 36 

Вид промежуточной 

аттестации 

зачет (З)   

экзамен (Э)  + 

ИТОГО: общая трудоемкость 
часов 216 216 

зач. ед. 6 6 

 

Дисциплина частично реализуется с применением дистанционных образо-

вательных технологий с использованием платформы Microsoft Teams, ЭИОС 

Moodle, корпоративной электронной почты. 

 

2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Содержание разделов дисциплины 

 
№ 

семес

тра 

№ 

разд

ела 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Содержание раздела в дидактических единицах 

1 2 3 4 

3 1 Парадигмы про-

граммирования 

Основные парадигмы программирования: императивная, 

событийно-управляемая (объектно-ориентированная и 

параллельная), декларативная (функциональная и 

логическая). Архитектура и возможности семейства языков 

высокого уровня 



 

1 2 3 4 

3 2 Общая характе-

ристика языков 

про-

граммирования 

семейства Си 

Особенности языков программирования семейства Си. 

Структура простейшей программы на языке Си: раздел 

препроцессора и раздел функций. Синтаксис разделов 

программы, составной оператор. Понятие о библиотеке языка 

Си. Трансляция программ в СП (СП) семейства Си. Основные 

простые типы данных в языке Си: идентификаторы типов, 

модификаторы типов, диапазоны значений, синтаксис и 

семантика оператора резервирования памяти, инициализация 

переменных, операции и функции, преобразование типов. 

Некоторые особенности операций языка Си: перегрузка 

операции деления, операция присваивания и возможные 

варианты записи выражений с использованием операции 

присваивания, операции инкремента и декремента в 

префиксной и постфиксной форме, операции взятия адреса и 

содержимое по указанному адресу. Знакомство с операторами 

потокового ввода/вывода. Общая характеристика 

императивной СП Turbo-C++: основное меню, окна 

редактирования и результатов исполнения программы, 

диалоговые окна, встроенная система помощи 

3 3 Разработка раз-

ветвляющихся 

алгоритмов и 

программ в СП 

Turbo-C++ 

Интерпретация данных целого типа как данных логического 

типа в языке Си. Операции отношения и логические 

операции. Организация развилок средствами языка Си: 

синтаксис и семантика условных оператора и операции. 

Операция запятая. Примеры организации развилок 

средствами Си. Синтаксис и семантика оператора 

переключателя. Организация посредством переключателя 

структуры выбор, пример. Разработка схем алгоритмов 

разветвляющейся структуры. Написание, ввод, отладка и 

тестирование программ разветвляющейся структуры в СП 

Turbo-C++ 

3 4 Разработка цик-

лических алго-

ритмов и про-

грамм в СП 

Turbo-C++ 

Синтаксис и семантика операторов циклов в языке Си: циклы 

с предусловием и постусловием, цикл for. Особенности 

системной организации цикла for в СП Turbo-C++. 

Рекомендации по программированию циклов. Примеры 

циклических алгоритмов и программ. Разработка схем 

алгоритмов циклической структуры. Написание, ввод, 

отладка и тестирование программ циклической структуры в 

СП Turbo-C++ 

3 5 Ввод с клавиа-

туры и вывод на 

монитор сред-

ствами С++ 

Синтаксис и семантика операторов потокового ввода/вывода. 

Манипуляторы. Примеры организации потокового 

ввода/вывода. Синтаксис и семантика функций 

форматированного ввода/вывода. Синтаксис формата ввода, 

символы преобразования и модификаторы. Примеры 

организации форматированного ввода. Синтаксис формата 

вывода, управляющие символы. Примеры организации 

форматированного вывода. Написание, ввод, отладка и 

тестирование программ с форматированным выводом на 

монитор в СП Turbo-C++ 



 

1 2 3 4 

3 6 Массивы в язы-

ке Си 

Синтаксис и семантика оператора резервирования памяти под 

массив, примеры. Идентификатор массива как указатель на 

область памяти, захваченной под массив. Использование 

переменной типа массив в выражении с операцией 

присваивания. Особенности распределения памяти под 

элементы массива и инициализация массивов в СП семейства 

Си. Традиционная индексная и альтернативная, с помощью 

операции “*”, адресация элементов массива, примеры. 

Примеры обработки массивов средствами языка Си. 

Разработка схем алгоритмов обработки массивов. Написание, 

ввод, отладка и тестирование программ обработки массивов в 

СП Turbo-C++ 

3 7 Строки в языке 

Си 

Строки как массивы символов. Особенности инициализации 

и организации ввода строк в языке Си. Стандартные функции 

обработки строк в языке Си. Алгоритмы копирования, 

удаления и замены части строки средствами языка Си, 

примеры. Разработка схем алгоритмов обработки строк. 

Написание, ввод, отладка и тестирование программ 

обработки строковых данных в СП Turbo-C++ 

3 8 Реализация 

принципа мо-

дульности сред-

ствами языка 

Си 

Синтаксис функции в языке Си. Формальные и фактические 

параметры. Способы передачи параметра простого типа. 

Рекомендации по использованию функций в программах на 

C++, примеры. Параметры массивы и параметры функции, 

примеры. Функции с аргументами по умолчанию, примеры. 

Перегрузка функций, пример. Классы памяти в языке Си. 

Рекомендации по организации простейшей библиотеки 

пользователя средствами СП Turbo-C++. Разработка схем 

алгоритмов в соответствии с принципом модульности. 

Написание, ввод, отладка и тестирование программ в 

соответствии с принципом модульности в СП Turbo-C++ 

3 9 Тип данных 

структура 

Синтаксис типа структура в языках семейства Си. Оператор 

определения типа пользователя, пример. Определение типа 

структура с помощью тэга. Рекомендации по описанию 

переменной типа структура, примеры. Использование 

переменной типа структура в выражении с операцией 

присваивания. Член структуры (идентификатор с точкой). 

Разработка схем алгоритмов обработки данных типа 

структура. Написание, ввод, отладка и тестирование 

программ обработки данных типа структура в соответствии с 

принципом модульности в СП Turbo-C++ 



 

1 2 3 4 

3 10 Динамические 

переменные в 

языках семей-

ства Си 

Синтаксис типа указатель (ссылочный тип) в языках 

семейства Си. Рекомендации по описанию переменной типа 

указатель. Синтаксис и семантика оператора захвата памяти 

под динамическую переменную. Идентификатор 

динамической переменной в языках семейства Си 

(идентификатор со звездочкой). Синтаксис и семантика 

освобождения области памяти динамической переменной. 

Синтаксис и семантика операторов захвата и освобождения 

области памяти для динамического массива. Использование 

типа указатель для организации односвязного списка, 

определение типа элемента односвязного списка с помощью 

тэга. Адресация члена динамической переменной типа 

структура с помощью литеры алфавита “–>” (идентификатор 

со стрелкой). Рекомендации по организации вставки 

(добавления), удаления и поиска элементов линейных 

динамических структур данных. Примеры алгоритмов 

создания и обработки линейных динамических структур 

данных и соответствующих программ на языке C++. 

Разработка схем алгоритмов создания и обработки линейных 

динамических структур данных. Написание, ввод, отладка и 

тестирование программ создания и обработки линейных 

динамических структур данных в соответствии с принципом 

модульности в СП Turbo-C++ 

3 11 Тип файл в СП 

Turbo-C++ 

Организация файлов данных в языках семейства Си. 

Синтаксис и семантика захвата памяти под указатель на 

буфер файла. Синтаксис и семантика функции открытия 

файла. Атрибуты режима по умолчанию для записи (вывода), 

чтения (ввода) и добавления данных. Атрибуты режимов 

текстового и бинарного файла данных. Синтаксис и 

семантика функций форматированной записи данных в файл 

и форматированного чтения данных из файла. Функция конец 

файла в СП Turbo-C++. Рекомендации для СП Turbo-C++ по 

корректному открытию файла и чтению данных из файла, 

примеры. Синтаксис и семантика функции закрытия файла. 

Примеры алгоритма и программы обработки файла данных, в 

которых для хранения промежуточных результатов 

используется линейная динамическая структура. Разработка 

схем алгоритмов обработки файлов данных. Написание, ввод, 

отладка и тестирование программ создания и текстовых 

файлов в соответствии с принципом модульности в СП Turbo-

C++ 

 



2.2. Разделы дисциплины, виды учебной деятельности и формы контроля 
 

№ 

семес

тра 

№ 

разд

ела 

Наименование раздела 

дисциплины 

Виды учебной 

деятельности, включая 

самостоятельную работу 

студентов ( в часах) 

Формы текущего 

контроля 

успеваемости (по 

неделям семестра) 

Л ЛР СРС всего 

3 

1 Парадигмы програм-

мирования 

1  1 2 1 неделя: 

лабораторная работа 

№1 2 Общая характеристика 

языков про-

граммирования семейства 

Си 

1 2 3 6 

3 Разработка разветв-

ляющихся алгоритмов и 

программ в СП Turbo-

C++ 

1 10 12 23 2-3 неделя: 

лабораторная работа 

№2 

4 Разработка циклических 

алгоритмов и программ в 

СП Turbo-C++ 

2 8 10 20 4 неделя: 

лабораторная работа 

№3 

5 неделя: 

лабораторная работа 

№4 

5 Ввод с клавиатуры и вы-

вод на монитор средства-

ми С++ 

1 8 11 20 6-7 неделя: 

лабораторная работа 

№5 

6 Массивы в языке Си 2 8 12 22 8-9 неделя: 

лабораторная работа 

№6 

7 Строки в языке Си 2 8 12 22 10-11 неделя: 

лабораторная работа 

№7 

8 Реализация принципа мо-

дульности средствами 

языка Си 

2 12 19 33 12-15 неделя: 

лабораторная работа 

№8 

9 Тип данных структура 1 4 5 10 

10 Динамические пере-

менные в языках се-

мейства Си 

2 6 8 16 16 неделя: 

лабораторная работа 

№9 

17 неделя: 

лабораторная работа 

№10 

11 Тип файл в СП Turbo-

C++ 

1 2 3 6 

 ИТОГО 16 68 96 180  

 Контроль    36 Экзамен 

  ИТОГО 16 68 96 216  

 



2.3. Лабораторный практикум 

 
№ 

семес

тра 

№ 

разд

ела 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Наименование лабораторных работ Всего 

часов 

3 

2 Общая характери-

стика языков про-

граммирования 

семейства Си 

ЛР №1. Знакомство с императивной системой 

программирования Turbo-C++. Написание, ввод, 

отладка и тестирование алгоритмов и про-

грамм разветвляющейся структуры в СП Turbo-

C++ 

4 

3 Разработка раз-

ветвляющихся ал-

горитмов и про-

грамм в СП Turbo-

C++ 

ЛР №2. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние разветвляющихся алгоритмов и программ с 

использованием структуры выбор в СП Turbo-

C++ 

8 

4 Разработка цикли-

ческих алгоритмов 

и программ в СП 

Turbo-C++ 

ЛР №3. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние циклических алгоритмов и программ в СП 

Turbo-C++ 

4 

ЛР №4. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние циклических алгоритмов и программ цело-

численной арифметики в СП Turbo-C++ 

4 

5 Ввод с клавиатуры 

и вывод на мони-

тор средствами 

С++ 

ЛР №5. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние циклических алгоритмов и программ с фор-

матированным выводом на монитор в СП 

Turbo-C++ 

8 

6 Массивы в языке 

Си 

ЛР №6. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние алгоритмов и программ обработки массивов 

в СП Turbo-C++ 

8 

7 Строки в языке Си ЛР №7. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние алгоритмов и программ обработки строко-

вых данных в СП Turbo-C++ 

8 

8 Реализация прин-

ципа модульности 

средствами языка 

Си 

ЛР №8. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние алгоритмов и программ в соответствие с 

принципом модульности в СП Turbo-C++ 

8 

9 Тип данных струк-

тура 

ЛР №9. Написание, ввод, отладка и тестирова-

ние алгоритмов и программ создания и обра-

ботки односвязных списков, структур и файлов 

в СП Turbo-C++ 

12 

10 Динамические пе-

ременные в языках 

семейства Си 

11 Тип файл в СП 

Turbo-C++ 

ЛР №10. Написание, ввод, отладка и тестиро-

вание алгоритмов и программ длинной арифме-

тики в соответствие с принципом модульности 

в СП Turbo-C++ 

4 

  ИТОГО  68 

 

2.4. Курсовые работы по дисциплине не предусмотрены. 

 



3. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА СТУДЕНТА 

3.1. Виды СРС 

 
№ 

семес

тра 

№ 

разд

ела 

Наименование раздела 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Виды СРС Всег

о 

часо

в 

1 2 3 4 5 

3 

1 Парадигмы про-

граммирования 

Изучение литературы и других источников 1 

2 Общая характеристика 

языков про-

граммирования се-

мейства Си 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 1 

Подготовка к защите лабораторной работы 2 

3 Разработка разветв-

ляющихся алгоритмов 

и программ в СП 

Turbo-C++ 

Изучение литературы и других источников 

(основная и дополнительная литература) 
2 

Изучение литературы и других источников 

(конспекты лекций и ресурсы компьютерных 

сетей) 

2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схем алгоритмов) 
3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка програм) 
3 

Подготовка к защите лабораторной работы 2 

3 

4 Разработка цикличе-

ских алгоритмов и про-

грамм в СП Turbo-C++ 

Изучение литературы и других источников 2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схем алгоритмов) 
2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка програм) 
2 

Подготовка к защите лабораторной работы 

(циклы с предусловием и постусловиям) 
2 

Подготовка к защите лабораторной работы (цикл 

for) 
2 

5 Ввод с клавиатуры и 

вывод на монитор 

средствами С++ 

Изучение литературы и других источников 3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 4 

Подготовка к защите лабораторной работы 4 

6 Массивы в языке Си Изучение литературы и других источников 3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схемы алгоритма) 
3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка програм) 
3 

Подготовка к защите лабораторной работы 3 

7 Строки в языке Си Изучение литературы и других источников 3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схем алгоритмов) 
3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка програм) 
3 

Подготовка к защите лабораторной работы 3 



 

1 2 3 4 5 

3 

8 Реализация принципа 

модульности средства-

ми языка Си 

Изучение литературы и других источников 

(основная и дополнительная литература) 
2 

Изучение литературы и других источников 

(конспекты лекций и ресурсы компьютерных 

сетей) 

3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схем алгоритмов) 
3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка программных модулей) 
3 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка программы) 
3 

Подготовка к защите лабораторной работы 

(способы передачи параметров) 
2 

Подготовка к защите лабораторной работы 

(передача параметров массивов и функций) 
3 

9 Тип данных структура Изучение литературы и других источников 2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 3 

10 Динамические пере-

менные в языках се-

мейства Си 

Подготовка к защите лабораторной работы 2 

Изучение литературы и других источников 2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка схемы алгоритма) 
2 

Подготовка к выполнению лабораторной работы 

(разработка програм) 
2 

3 11 Тип файл в СП Turbo-

C++ 

Подготовка к защите лабораторной работы 3 

  ИТОГО в семестре  96 

 

3.2. График работы студента 

Семестр № 3 
Форма оценоч-

ного средства 

Усл. 

обозн. 

НЕДЕЛЯ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 

Защита лабора-

торных работ 

ЗЛР + + + + + + + + + + + + + + + + + 

 

3.3. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной рабо-

ты обучающихся по дисциплине 

Учебники, учебные пособия, ресурсы сети Интернет (см. раздел 5). 

 

3.3.1. Контрольные работы/рефераты не предусмотрены 

 

4. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕ-

ЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

(см. Фонд оценочных средств) 

 

4.1. Рейтинговая система оценки знаний обучающихся по учебной дисци-

плине  

 Рейтинговая система не используется. 



 

5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

5.1. Основная литература 

№ 

п/п 

Автор (ы), наименование, ме-

сто издания и издательство, год 

Используется при 

изучении разделов 
Семестр 

Количество экзем-

пляров 

В биб-

лиотеке 

На 

кафедре 

1 2 3 4 5 6 

1. 

Каширин И.Ю., Новичков В.С. От 

С к С++ [Текст]: Учебное пособие 

для вузов.- М.: Горячая линия – 

Телеком, 2005 

1-11 3 10  

2. 

Ишкова, Э. А. C++. Начала про-

граммирования [Текст] : [учебник] 

/ Э. А. Ишкова. - 3-е изд., испр. и 

доп. - М. : Бином, 2011. - 368 с. (и 

предыдущие издания) 

2-11 3 10  

3. 

Белоцерковская, И. Е. Алгоритми-

зация. Введение в язык програм-

мирования С++ [Электронный ре-

сурс] /И. Е. Белоцерковская, Н. 

В. Галина, Л. Ю. Катаева. – 2-е 

изд., испр. – Москва : Националь-

ный Открытый Университет «ИН-

ТУИТ», 2016. – 197 с. –  Режим 

доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=

book&id=428935 

(дата обращения: 31.08.2020). 

2-11 3 ЭБС  

 

5.2. Дополнительная литература 

№ 

п/п 

Автор (ы), наименование, ме-

сто издания и издательство, год 

Используется при 

изучении разделов 
Семестр 

Количество экзем-

пляров 

В биб-

лиотеке 

На 

кафедре 

1 2 3 4 5 6 

1. 

Савич, У. Программирование на 

С++ [Текст] / У. Савич. – 4-е изд. – 

Санкт-Петербург : Питер, 2004. – 

781 с. 

2-11 3 7  

2. 

Лавров, С. Программирование. 

Математические основы, средства, 

теория [Текст] / С. С. Лавров. - 

СПб. : БХВ-Петербург, 2001. - 320 

с. 

1-11 3 7  

 

5.3. Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935


1. BOOR.ru [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к пол-

ным текстам по паролю. – Режим доступа: http://www.book.ru (дата обращения: 

31.08.2020). 

2. East View [Электронный ресурс] :  [база данных]. – Доступ к полным текстам 

статей научных журналов из сети РГУ имени С.А. Есенина. – Режим доступа:  

http:/dlib.eastview.com (дата обращения: 31.08.2020). 

3. Moodle [Электронный ресурс] : среда дистанционного обучения / Ряз. гос. ун-

т. – Рязань, [Б.г.]. – Доступ, после регистрации из сети РГУ имени С.А. Есенина, 

из любой точки, имеющей доступ к Интернету. – Режим доступа:  http://e-

learn2.rsu.edu.ru/moodle2   (дата обращения: 31.08.2020). 

4. Znanium.com [Электронный ресурс] :  [база данных]. – Доступ к полным тек-

стам по паролю. – Режим доступа: http://znanium.com (дата обращения: 

31.08.2020). 

5. «Издательство «Лань» [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – 

Доступ к полным текстам по паролю. – Режим доступа: http://e-lanbook.com  (дата 

обращения: 31.08.2020). 

6. Университетская библиотека ONLINE [Электронный ресурс] : электронная 

библиотека. – Доступ к полным текстам по паролю. – Режим доступа: 

http://www.biblioclab.ru (дата обращения: 31.08.2020). 

7. Юрайт [Электронный ресурс] : электронная библиотека. – Доступ к полным 

текстам по паролю. – Режим доступа: http://www.biblio-online.ru (дата обращения: 

31.08.2020). 

8. Труды преподавателей [Электронный ресурс] : коллекция // Электронная 

библиотека Научной библиотеки РГУ имени С.А. Есенина. – Доступ к полным 

текстам по паролю. – Режим доступа: 

http://dspace.rsu.edu.ru/xmlui/handle/123456789/3 (дата обращения: 31.08.2020). 

 

5.4. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Ин-

тернет», необходимых для освоения дисциплины 

1. eLIBRARY.RU [Электронный ресурс] : научная электронная библиотека. – 

Режим доступа: http://elibrary.ru/defaultx.asp, свободный (дата обращения: 

31.08.2020).  

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный 

ресурс] : федеральный портал. –  Режим доступа: http://school-collection.edu.ru/, 

свободный  (дата обращения: 31.08.2020). 

3. Единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс] : 

федеральный портал. – Режим доступа: http://window.edu.ru/, свободный  (дата 

обращения: 31.08.2020). 

4. Интернет Университет Информационных технологий. [Электронный ресурс] 

: сайт. – Режим доступа: http://www.intuit.ru/, свободный (дата обращения 

31.08.2020). 

5. Петров Д.Н. Парадигмы программирования. [Электронный ресурс] : сайт. – 

Режим доступа: http://dnpetrov.narod.ru/, свободный (дата обращения 31.08.2020). 

6. Портал естественных наук. [Электронный ресурс] : сайт. – Режим доступа: 

http://e-science11.ru, свободный (дата обращения 31.08.2020). 

http://elibrary.ru/defaultx.asp
http://elibrary.ru/defaultx.asp
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://www.intuit.ru/
http://www.intuit.ru/
file:///C:/Users/t.kremenetskaya/AppData/Local/Temp/7zO8E180264/:%20http:/dnpetrov.narod.ru/
file:///C:/Users/t.kremenetskaya/AppData/Local/Temp/7zO8E180264/:%20http:/dnpetrov.narod.ru/


7. Портал для программистов и администраторов информационных систем. 

[Электронный ресурс] : сайт. – Режим доступа: http://www.coderpost.net/, свобод-

ный (дата обращения 31.08.2020). 

8. Российский общеобразовательный портал [Электронный ресурс] : 

oбразовательный портал. – Режим доступа:  http://www.school.edu.ru/, свободный 

(дата обращения: 31.08.2020). 

9. Сервер Информационных Технологий [Электронный ресурс] : сайт. – Режим 

доступа: http://citforum.ru/, свободный (дата обращения 31.08.2020). 

10. Сайт программирования. [Электронный ресурс] : сайт. – Режим доступа: 

http://www.cyberguru.ru/, свободный (дата обращения 31.08.2020). 

11. Сайт программирования в среде Delphi. [Электронный ресурс]:  сайт. – Ре-

жим доступа: http://www.delphisources.ru/, свободный (дата обращения 

31.08.2020). 

12. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов 

[Электронный ресурс] : Единое окно доступа к образовательным ресурсам. – 

Режим доступа: http://fcior.edu.ru, свободный (дата обращения: 31.08.2020). 

 

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

6.1. Требования к аудиториям для проведения занятий: специализированные 

лекционные аудитории, оснащенные видеопроекционным оборудованием, под-

ключенным к компьютеру. Компьютерные классы для проведения лабораторных 

занятий и организации самостоятельной работы студентов, имеющие рабочие ме-

ста, оснащенные компьютером с доступом к серверам кафедры ИВТ и МПИ, сети 

Интернет и видеопроекционному оборудованию. 

 

6.2. Требования к оборудованию рабочих мест преподавателя и обучающих-

ся: персональный компьютер под управлением MS Windows, LibreOffice. 

 

6.3. Требования к специализированному оборудованию: отсутствует 

 

7. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕ-

НИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Вид учебных занятий Организация деятельности студента 

Лекция Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последовательно 

фиксировать основные положения, выводы, формулировки, обобще-

ния; помечать важные мысли, выделять ключевые слова, термины. 

Проверка терминов, понятий с помощью энциклопедий, словарей, 

справочников с выписыванием толкований в тетрадь. Обозначить во-

просы, термины, материал, который вызывает трудности, пометить и 

попытаться найти ответ в рекомендуемой литературе. Если самостоя-

тельно не удается разобраться в материале, необходимо сформулиро-

вать вопрос и задать преподавателю на консультации, на практическом 

занятии. Уделить внимание следующим понятиям: этапы решения за-

дачи на компьютере; принципы пошаговой детализации структурно-

сти и модульности; алгоритмические структуры; вложение; струк-

http://www.coderpost.net/
http://www.school.edu.ru/
http://www.school.edu.ru/
http://citforum.ru/
http://citforum.ru/
http://www.cyberguru.ru/,
http://www.cyberguru.ru/,
http://www.delphisources.ru/
http://www.delphisources.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/


турный анализ; алфавит, синтаксис и семантика языка программиро-

вания; программа для компьютера; идентификатор; переменная; дан-

ные и их типы, операция, стандартная функция, выражение; простой 

и структурированный оператор. 

Лабораторная работа В соответствии с запланированным на самостоятельную работу 

временем (раздел 3.1) изучить соответствующий теоретический мате-

риал и практические рекомендации. 

В соответствии с запланированным на самостоятельную работу 

временем составить схемы алгоритмов и программы решения соответ-

ствующего варианта учебной задачи. 

Согласовать заранее составленные схемы и программы с препода-

вателем, ведущим занятие. Тексты программ должны содержать корот-

кие комментарии, отражающие тему и номер лабораторной работы, 

номер варианта, фамилию студента, связь тех или иных переменных с 

условием задачи, а также комментарии, отражающие этапы решения 

задачи. Ввод с клавиатуры и вывод на монитор числовых данных 

должны сопровождаться краткими текстовыми сообщениями. 

Ввести тексты программ в компьютер, осуществить отладку и те-

стирование программ, при наличии нескольких программ решения од-

ной и той же задачи добиться с учетом возможных погрешностей оди-

наковых результатов и продемонстрировать работоспособность про-

грамм преподавателю. 

Оформить отчет о лабораторной работе с указанием фамилии сту-

дента, номера лабораторной работы и номера варианта. Оформленная 

работа также должна содержать полный текст задания, схему алгорит-

ма, тексты отлаженных на компьютере программ с комментариями по 

всем переменным. После текста программы на конкретном языке про-

граммирования должны быть отражены результаты ее выполнения из 

окна результатов в том виде, в котором они были выведены системой 

программирования. В случае ветвящихся алгоритмов и программ необ-

ходимо отразить несколько вариантов выполнения программы с раз-

личными наборами исходных данных, соответствующих различным 

ветвям исполнения алгоритма. 

Защитить оформленную лабораторную работу, продемонстрировав 

теоретические и практические знания, умения и навыки по соответ-

ствующей теме, возможные варианты схем решения задачи, структуры 

алгоритмов которых отличны от структур оформленных схем.  

Подготовка к экзаме-

ну  

При подготовке к экзамену (зачету) необходимо ориентироваться на 

конспекты лекций, рекомендуемую литературу, типовые практические 

задания и др. 

 

8. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ 

ПРИ ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИС-

ЦИПЛИНЕ 

Для организации учебной и самостоятельной работы обучаемых использу-

ется технология удаленного доступа. Для каждой из учебных групп на сервере 

кафедры ИВТ и МПИ созданы каталоги с соответствующими правами доступа. В 

каталоге группы создан подкаталог для данной ДИСЦИПЛИНЫ, в котором по 

мере необходимости преподавателем размещаются рабочая программа дисципли-

ны, электронные варианты лекций, электронные обучающие ресурсы, задания к 

лабораторным работам, графики выполнения лабораторных работ, материалы для 



самостоятельной работы, контрольные материалы, оценки текущих результатов 

учебной деятельности обучающихся и др. материалы для организации учебного 

процесса по данной дисциплине. Материалы, размещенные в каталоге группы до-

ступны любому обучающемуся соответствующей группы посредством локальной 

компьютерной сети университета с любого рабочего места компьютерных клас-

сов кафедры ИВТ и МПИ. 

В каталоге группы также для каждого обучающегося создан личный подка-

талог, к которому разрешен доступ только обучающемуся и преподавателям ка-

федры. В личном подкаталоге обучающийся размещает результаты своей учебной 

деятельности: выполненные лабораторные работы, отчеты и другие результаты. 

Для организации учебной работы может использоваться набор веб-сервисов 

MS office365, вебинарная платформа РГУ имени С.А. Есенина, университетская 

информационно-образовательная среда Moodle, облачные технологии. Координа-

ция учебной работы осуществляется через университетскую электронную почту. 
 

9. ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММНОМУ ОБЕСПЕЧЕНИЮ УЧЕБНОГО 

ПРОЦЕССА 
 

1. Операционная система Windows Pro (договор №65/2019 от 02.10.2019); 

2. Антивирус Kaspersky Endpoint Security (договор №14-ЗК-2020 от 

06.07.2020г.); 

3. Офисное приложение LibreOffice (свободно распространяемое ПО); 

4. Среда разработки приложений RAD Studio 10.1 Berlin Professional 

Concurrent ELC (договор № 11\05\2016-9774 11.05.16г.);  

5. Архиватор 7-zip (свободно распространяемое ПО); 

6. Браузер изображений Fast Stone Image Viewer (свободно распространяе-

мое ПО); 

7. PDFридер Foxit Reader (свободно распространяемое ПО); 

8. Медиа проигрыватель VLC mediaplayer (свободно распространяемое 

ПО); 

9. Запись дисков ImageBurn (свободно распространяемое ПО); 

10. DJVU браузер DjVu Browser Plug-in (свободно распространяемое ПО); 

11. Набор веб-сервисов MS office365 (бесплатное ПО для учебных заведе-

ний https://www.microsoft.com/ru-ru/education/products/office);  
12. Система электронного обучения Moodle (свободно распространяемое 

ПО). 
 

https://www.microsoft.com/ru-ru/education/products/office
https://www.microsoft.com/ru-ru/education/products/office
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1. Цель освоения дисциплины  

Целью освоения дисциплины «Программирование» является формирование у обучающихся общепрофессиональ-

ных компетенций в процессе изучения программирования для последующего применения в учебной и практической дея-

тельности. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП 

Дисциплина Б1.Б.18 «Программирование»  относится к базовой части Блока 1. 

Дисциплина изучается на 2 курсе (3 семестр). 

 

3. Трудоемкость дисциплины: 6 зачетных единиц, 216 академических часов. 

 



 

 

4. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освое-

ния образовательной программы. 

 
№ 

п/

п 

Номер/ 

индекс 

компе-

тенции 

Содержание 

компетенции 

(или ее части) 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

В результате изучения дисциплины обучающиеся должны: 

Знать: Уметь: Владеть (навыками): 

1 ОПК-1 способность 

решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с 

учетом основных 

требований 

информационной 

безопасности 

• основные парадигмы программи-

рования; 

• номенклатуру языков программи-

рования различного уровня и их воз-

можности. 

• при решении стандартных за-

дач профессиональной деятель-

ности на основе парадигмы им-

перативного программирования 

конкретизировать и описать ос-

новные понятия, результаты 

других научных дисциплин, 

данные и их типы средствами 

записи алгоритмов и программ; 

• разрабатывать и записывать 

алгоритмы и программы в соот-

ветствие с технологией нисхо-

дящего структурного проекти-

рования; 

• записывать алгоритмы с по-

мощью схем; 

• описывать алфавит и основ-

ные синтаксические конструк-

ции языка Си с помощью нор-

мальных форм Бэкуса-Наура. 

• основными методами, 

способами и средствами 

переработки информации 

на основе парадигмы им-

перативного про-

граммирования в соответ-

ствии с технологией нис-

ходящего структурного 

проектирования. 

 

2 ОПК-3 способность 

работать с 

компьютером как 

средством 

управления 

• структуру программы на языке про-

граммирования Си; 

• основные понятия языка програм-

мирования Си и их классификацию: 

идентификаторы, данные и их типы, 

• разрабатывать и записывать 

алгоритмы и программы на язы-

ке Си в соответствие с принци-

пом структурности; 

• при решении учебной задачи 

• навыками проектиро-

вания, ввода, отладки и 

тестирования программ в 

СП Turbo-C++. 



 

 

информацией, 

работать с 

информацией из 

различных 

источников, в том 

числе в глобальных 

компьютерных 

сетях 

операции, стандартные функции, вы-

ражения, операторы; 

• синтаксис и семантику основных 

операторов языка программирования 

Си (ввода-вывода, ветвления, циклов), 

способы реализации алгоритмических 

структур средствами языка програм-

мирования; 

• основные синтаксические конст-

рукции, используемые в языке про-

граммирования Си для описания и об-

работки данных типа массив; 

• синтаксис и семантику реализации 

алгоритмического модуля средствами 

языка Си; 

• способы передачи параметров при 

реализации межмодульного ин-

терфейса; 

• синтаксис типов структура, указа-

тель и файл в языке Си; 

• понятия статического и динамиче-

ского объекта программы на языке Си; 

• синтаксис и семантику основных 

средств управления использованием 

динамической памятью в языке Си; 

• синтаксис и семантику основных 

средств обработки файлов в системе 

программирования (СП) Turbo-C++ и 

последовательность их использования 

для организации ввода и вывода. 

конкретизировать и описать ос-

новные понятия, данные и их 

типы, организовать ввод и вы-

вод, реализовать алгорит-

мические структуры средствами 

языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и 

программы обработки массивов 

средствами языка Си; 

• разрабатывать алгоритмы и 

программы обработки строк 

средствами языка Си; 

• решать учебные задачи в со-

ответствие с принципом мо-

дульности средствами языка Си; 

• разрабатывать и использовать 

библиотеку пользователя в СП 

Turbo-C++; 

• решать учебные задачи по об-

работке данных типа запись, 

структура, файл и линейных ди-

намических структур данных 

средствами СП Turbo-C++. 

 



 

 

5. Форма промежуточной аттестации и семестр прохождения 

Экзамен (3 семестр). 

Дисциплина реализуется частично с применением дистанционных образовательных технологий. 


